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PRACOWNIA PROJEKTOWANIA ARCHITEKTURY WNETRZ MULTIMEDIALNYCH
Rok akademicki 2022/2023, rok Il (stopien Il. magisterski), semestr |

Projekt badawczy we wspétpracy ze szkotg COGITO, na podstawie dokumentacji architektonicznej
oraz programu edukacyjnego wg. osobnych zatgcznikéw.

Projekt wnetrz technikum informatycznego z zastosowaniem najnowszych
technik nauczania i multimediow

Zatozenia projektowe:
e praca na bazie rysunkowych podktadéw budowlanych (dostarcza COGITO)
e program funkcjonalny :
- wielozadaniowa przestrzen edukacyjna typu open space : 6 stref pracowni edukacyjnych,
hol, szatnia, pomieszczenia socjalne, WC;
- wnetrze jednopoziomowe, metraz okoto 300m?;
- wykorzystanie urzgdzen multimedialnych dla polepszenia warunkéw nauki;
- zmiennos¢ w czasie projektowanej przestrzeni, uniwersalnosé rozwigzan;
Dazy¢ do osiggniecia mozliwie petnej zgodnosci funkcjonalnej i formalnej wnetrza z zadaniami
edukacyjnymi wnetrz, przewidzie¢ synergie czesci sktadowych fizycznych i cyfrowych. Zbudowac
indywidualng i wielozadaniowg forme plastyczng w mozliwie komfortowej przestrzeni edukacyjnej z
zastosowaniem wielkoformatowych multimediéw. Przewidzie¢ opcje rekonfiguracji przestrzeni za
pomocg mobilnego wyposazenia oraz zmiennos¢ odston audiowizualnych wspierajgcych metody
ksztatcenia. W opracowaniu uwzgledni¢ konieczne elementy techniczne. Przedstawi¢ propozycje
rozwigzania materiatowo-kolorystycznych oraz dynamiki wyswietlanych obrazéw wraz ze
scenariuszem akcji.

Tryb pracy:

- szkice koncepcyjne (funkcja i forma)

- rysunki przestrzenne (perspektywy), makiety robocze skali

- propozycje zestawien uktadéw kolorystycznych

Realizacja -opracowanie przedstawi¢ w formie projektu podstawowego.

- rzut, rzut sufitu w skali-1:50. przekroje wnetrza w skali-1:20, 1:25 (wyjgtkowo 1:50)

- prezentacja filmowa lub animacja do 3 min.

- plansza ofertowa z wizualizacjami 3D w formie banera (200x80cm + rekawy géra-dot 2x15cm)
- uproszczony opis techniczny (na rysunkach)

Cel ¢wiczenia:

Poszerzenie zakresu problematyki i umiejetnosci o zastosowania multimedidw do nabytej juz
znajomosci metodologii i techniki projektowania. Szczegétowe, wieloaspektowe analizowanie
tworzacych elementdw i czynnikdw okreslajgcych zespdt warunkow funkcjonowania wybranej
kategorii wnetrz. Indywidualne wnioski i decyzje projektowe okreslajgce praktyczne tworzenie
wnetrza edukacyjnego, optymalnej syntezy scalajgcej jej poszczegdlne poziomy- funkcjonalny,
materiatowo-konstrukcyjny, techniczny, formalno-emocjonalny.

Kryteria oceny:

- stopien odpowiedniosci zatozen funkcjonalnych i formy plastycznej,

- stopien oryginalno$ci aranzacji wnetrza,

- poprawnos¢ techniczna i warsztatowa poszczegdlnych czesci projektu

kierownik pracowni - prof. Bartosz Jakubicki



