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1. Najwazniejsze etapy realizacji programu studiow.

Najwazniejszym etapem realizacji programu studiow jest praca badawcza,
dotyczacg tematyki wnetrz klubowych opartych na nowoczesnych technologiach
multimedialnych. Jako pierwsze zadanie, postawitam przed sobg zapoznanie sie z
interesujgcymi, moim zdaniem technologiami multimedialnymi , ktérymi postugujg
sie i prezentujg artysci w Polsce i na swiecie. Giownym celem jest zgtebienie technik
obrazowania trojwymiarowego, jak przestrzenne uklady diod RGB oraz
tréjwymiarowe mapowanie (Mapping 3D). Szczeg6lng uwage pragne zwroci¢ wkasnie
na Mapping 3D, jego mozliwosci oraz zasady panujgce podczas pracy nad tego typu
projekcjg obrazowa, oraz tajniki wykorzystywanego w tym celu oprogramowania.
Projekcje tréjwymiarowe dajg interesujgce mozliwosci tworcze i sg coraz czesciej
stosowane, nie tylko w nauce i technice, ale takze podczas pokazow, festiwali i
eventow, stajgc sie znaczgcym narzedziem dla artystow i projektantéw. Digitalne
technologie umozliwiajg spojrzenie z zupetnie innego kata na architekture wnetrz,
wykorzystujgc cyfryzacje przestrzeni.



2. Okre slenie i definiowanie podstawowych poj eé dotycz gcych u zywania
nowych, elektronicznych mediéw.

MEDIA — wszelkie srodki komunikacji, masowego przekazu.

NOWE MEDIA — termin okresla wszystko co cyfrowe i ruchome, Internet, CD-ROMy,
DVD, gry komputerowe, srodowiska interaktywne, uzywany do opisywania nowych
technologii stworzonych w ciggu ostatnich kilku lat, dzieki rozwojowi przemystu
komputerowego.

MULTIMEDIA — multimedia to technologia integrujgca w sobie trzy dziedziny: techniki
publicystyczno-wydawnicze, elektronike komercyjng i zastosowanie komputerowe, w
jedno medium stuzgce do wymiany informacji. Potgczenie kilku form przekazu takich
jak tekst, dzwiek, grafika, animacja, wideo, ma na celu dostarczanie odbiorcom
edukaciji, informacji lub rozrywki.

MULTIMEDIA INTERAKCYJNE — umozliwiajg uzytkownikowi w kontrolowaé sposéb
przekazywania informaciji, co oznacza, ze interakcja moze przybiera¢ ztozone relacje
przestrzenne, a kazdy uzytkownik moze wybra¢c wiasng droge przejscia przez
przedstawiane moduty.

INTERAKTYWNOSC - najbardziej nowatorska i najwazniejsza cecha nowych
mediow, pozwalajgca na bycie czynnym odbiorcg przekazu, pozwalajgca
indywidualnie wybiera¢, zmieniaé i ksztaltowaé swoja wlasna droge przez obrazy,
filmy, teksty i gry. Interaktywnos¢ pozwolita odgrywa¢ nowe role, otworzyta nowy
sposob myslenia, stworzyta nowe produkty i mozliwosci handlowe.

INTERMEDIALNOSC - korzystanie z réznych $rodkéw wyrazu, wypowiedzi
artystycznej, a takze przemiennos¢ uzycia i wzajemne uzaleznienie roznych mediow.

MEDIA ELEKTRONICZNE - stuzg do rejestrowania oraz odtwarzania tresci.

PROJEKCJA - rzutowanie na ekran powiekszonego obrazu z komputera, tasmy
filmowej, przezroczy

OBIEKTY PROJEKCYJNE - obiekty wykorzystujgce w swojej budowie projekcje
Swietlng, np. formy fizycznych elementéw wyposazenia wnetrz obtozonych powtokg
digitalnego obrazu.

SOFTWARE - z jezyka ang. oprogramowanie - o0goOlne okreslenie programéw
komputerowych  umozliwiajgcych  wykorzystanie  sprzetu komputerowego
(hardwareu).

HARDWEARE - wszelkie materialne urzgdzenia nalezgce do sprzetu
komputerowego, w przeciwstawieniu do software, czyli programéw i dokumentow.

RZECZYWISTOSC WIRTUALNA — komputerowo symulowane tréjwymiarowe i 360-
stopniowe  $srodowisko, ,przestrzen cybernetyczna’, sprawiajgca wrazenie
realistycznego swiata, z ktérego sktadnikami mozemy wchodzi¢ w interakcje.



DIODOWE PROJEKCJE - mogg odbywac¢ sie na nosnikach wykorzystujgcych
technologie LED, jak kurtyny diodowe, czy ekrany diodowe.

MAPPING 3D — niezwykta projekcja multimedialna, audiowizualny pokaz, polegajgcy
na wyswietleniu animacji na prawdziwym trojwymiarowym obiekcie takim jak:
budynek, samochdd czy elementy scenografii. Dzieki projekcji multimedialnej
obejmujgce] takie efekty specjalne jak zmieniajgce sie cienie na obiekcie,
poruszajgce sie elementy architektury, zmiany kolorow, mozna stworzy¢ u widza
subiektywne odczucie iluzji np. walgcego sie budynku, poruszajgcego sie samochodu
czy podswietlajgcych sie krawedzi.

ANIMACJA — jest to proces ozywiania statycznych obiektow.

3. Analiza inspiracji oraz materiatdbw dotychczas zg  romadzonych.

Multimedia elektroniczne, to coraz bardziej popularne medium, ktére nie tylko
towarzyszy nam w codziennosci, utatwiajgc dostep do przekazu informacji, ale takze
jest szeroko rozumianym narzedziem dla artystow. Wielofunkcyjno$¢ i
nieograniczone mozliwosci wyobrazni, wspomagane najnowszymi technologiami,
pozwalajg na taki przekaz sztuki, ktory dziata na wiele zmystéw, pozwala lepiej
zrozumie¢ intencje autora, zadziwia odbiorce nawigzujgc z nim swojego rodzaju
interakcje, osobliwy kontakt.

Tréjwymiarowe mapowanie, potocznie nazywane Mapping 3D, to metoda
polegajgca na naktadaniu projekcjg obrazowg fizycznego obiektu. Od samego
poczatku, bardzo istotne jest spasowanie obrazow i efektow animowanych z brytg. W
ten sposob tworzy sie mieszany obiekt, zyskujgcy szereg wiasciwosci dostepnych
tylko dla niektérych czesci sktadowych. Bryta przyjmuje takie zdolnosci projekcyjne
jak zmienno$¢, dynamika, deformacja przestrzeni, czy informacyjnosc, a takze, przy
zastosowaniu interakcji, rowniez komunikacyjnos¢ i hipermedialno$é. Przedmiot
niesie ze sobg trzy czynniki wizualne. Jednym z nich jest przestrzennosc¢ uktadu
ptaszczyzn projekcyjnych, dzieki czemu mozemy widzie€ jg pod ré6znymi katami, lub
w ogole tracimy z zasiegu wzroku. Kolejnym z czynnikow jest deformacja obrazu,
jezeli do mapowania wykorzystany jest jednopunktowy projektor, rzucajgcy obraz na
trojwymiarowo uksztattowang strukture. Ostatnim, jest zjawisko optyczne, jak
rzucanie cieni, czy odbicie Swiatla. Bardzo wazna jest tez namacalno$¢ ksztattow,
odczucia faktury, temperatury, miekkos¢ czy sprezystos¢. Mapowanie projekcji na
obiektach rzeczywistych, to juz nie tylko natozenie obrazéw, a zintegrowanie
sktadowych warstw w jeden, multisensoryczny obiekt.

Obiekt mapowany trojwymiarowo sktada sie z bryly, uksztattowanej specjalnie
dla przyjecia projekcji obrazowej, urzagdzenia projekcyjnego wraz z wszelkimi
techniczno-przestrzennymi zaleznosciami, oraz obrazu stworzonego specjalnie pod
rzutowanie na bryte. Przy ksztattowaniu bryly, trzeba pamieta¢ o konkretnych
regutach tej techniki. Ptaszczyzny bryly zwrécone muszg by¢ do zrédta projekcji, a
odchylenie kata padania, spowoduje nie tylko rozciggniecie obrazu, ale tez spadek
jasnosci. Utatwieniem dla dwoch pozostatych sktadowych procesu Mappingu 3D jest
podzielenie bryly ekranowej na kwatery, ptaszczyznowe fragmenty, na ktérych obraz
uktada sie w znamienny sposob, adekwatny do kata padania projekcji, lub



wybrzuszenia ptaszczyzny. Kontrola nad kilkoma polami, znacznie upraszcza
projektowanie oprogramowania, jak i sterowanie strony wizualnej w stosunku do
petnoekranowego podgladu. Upraszcza sie zaplanowanie interakcji i ewentualne
zmiany. Najlepszym podktadem do projekcji jest kolor szary, poniewaz zapewnia
lepszy kontrast i pogitebia kolory, natomiast do pokrywania obiektow mapowanych
mozna uzywac odblaskowych farb.

Projekcja w Mappingu 3D rozumiana jest jako nadanie Swietlistej obrazowosci
powierzchni bryly ekranowej. Projektor to natomiast najbardziej uniwersalne
urzgdzenie dostosowujgce obraz do dowolnego ksztattu. Do mapowania form
przestrzennych uzywa sie kilku projektoréw i nalezy pamietaé, zeby zaden obiekt nie
znalazt sie na drodze sSwiatta.

Zmiennosci i dynamike mapowanych obiektow wprowadza digitalna warstwa
obrazowa i tresciowa. Wyraz artystyczny wynika ze sztucznej obrazowosci, ktéra
przewaza wizualnie i udostepnia kontakt z dzielem, oraz przede wszystkim jest
gldbwnym bodzcem zapamietywanym przez uzytkownika. Zakres i sposob
przedstawienia jest nieograniczony, przez co pozostawia ogromne pole do popisu
artystom, projektantom i instalatorom. Wykorzystywany na koncertach wielu gwiazd,
jak Madonna czy The Killers oraz jako materiat promocyjny np. koncernu NOKIA, jest
nosnikiem efektownym i zapamietywanym poprzez swoje mozliwosci spektakularne.

Zaobserwowa¢ mozna entuzjastow jak i krytykow, ktdrzy moim zdaniem nie do
konca doceniajg i wierzg w artystow i projektantow, jako kreatorow i wizjonerow, ale z
pewnos$cig stgpajg mocno po ziemi watpigc w warunki ekonomiczne i ubolewajgc nad
niedofinansowaniem Polskich projektow.

,Czasowo ograniczone instalacje zaskakujg i pozwalajg na nowo zinterpretowac to
co juz znamy (...) stare jest dramatycznym punktem wyjscia nowej produkcji. Fasada
ze stalg instalacjg jest pod jej wptywem i nie posiada witasnej formy ktorg mozna
skontrastowacé” - Thorsten Bauer, dyrektor niemieckiego studia designu.

.Mapping 3D - ciezko moéwi¢ o nim jako 0 nowince ze Swiata nowoczesnych
multimediéw, bo juz takowg nowinkg samg w sobie nie jest. Nie nazwatbym go
réwniez “kosmiczng technologig”, bo jest to raczej po prostu skomplikowany proces
produkcyjny.” — Bartosz Jankowski, prezes zarzgdu VIDMO Sp. z.0.0

»(-..)od mappingu do matpingu twoércéw dzieli niezwykle cienka linia, to ciggle lubimy
to cos oglgdac. Cos, bo jak okreslit to méj kolega po fachu: ludzie lubig jak sie swieci,
kreci i btyska.”

.Niezrozumienie tematu doprowadzito do tego, ze nadal produkuje sie mappingi,
ktére sg niedofinansowane. W niezrozumieniu wszyscy godzg sie na brak prob,
oszczednos¢ w sprzecie, a przede wszystkim na przecietng animacje. Nie traktuje sie
tego, co robimy, jak pewnego rodzaju sztuki eksperymentu, tylko sztuke wyswietlania
obrazka na $cianie. | w tym sensie jednym ruchem reki komercyjne budzety
zawstydzi¢ mogg mtodzi gniewni, ktérzy w ciemnosciach swoich mieszkan wykonujg
prawdziwe rzemiosto. Oni wiedzg ile czasu i cierpienia kosztuje wyprodukowanie
Swiatowe] klasy mappingu i co jest absolutnie niezbedne.” - Adam Borczynski,
ekspert od wykorzystania nowych technologii w eventach. Wspottworzyt strategie
oraz koncepcje kreatywne dla takich marek ja: PZU, ING, Grupa Zywiec, T-Mobile,
Play, BMW czy Netia.



» (...)mapping na architekturze powinien péjs¢ dalej niz tylko proste projekcje
cententu dopasowane do wielkosci rzezby. Chodzi o uchwycenie przestrzeni,
architektury, akustyki i wszystkiego co skfada sie na forme przed jakimkolwiek
dziataniem. Chodzi rowniez o uzyskanie inspirujgcych ruchéw i punktow sity w
architekturze.” — Thomas Vaquie, belgijski artysta z kultowej grupy Antivij.

- Podczas koncernu w Liverpool'u, z okazji MTV EMA, w 2008 roku zespotu
The Killers wykonat utwor ,Human”, podczas ktorego zostata zaprezentowana
scenografia wykorzystujgca technike trojwymiarowego mapowania. Byt to jeden z
pierwszych tak spektakularnych show Mappingu 3D i na pewno na diugo pozostat w
pamieci publicznosci.
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Zr6dio: The Killers, Human, MTV EMA, 2008, Liverppol
http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded& v=AHaXv0Y u4AU, (data dostpu: 29.01.2014).

- W 2012 roku w przerwie XLVI finaltbw Superbowl, na stadionie Lucas Oil w
Indianapolis Madonna pokazata niezapomniane show. Wejscie Madonny na scene
wyglada jak procesja ku czci Wysokiej Kaptanki, a moze nawet bogini. Jej pierwszy
wystep czerpie gteboko z symboliki starozytnego Egiptu, Babilonu i Sumerii, a jej
kostium przywotuje na mysl babilonskg boginie. 1los¢ nowoczesnych technologii
wykorzystanych do zaplanowania i zrealizowania wystepu obrazuje filmik
dokumentalny pokazujgcy zaplecze z kilkumiesiecznymi przygotowaniami grupy
projektantow. http://vimeo.com/43903792







Zrodto:Madonna, 201 2http:/nowymarketing.pl/ai2796,0-co-chodzi-z-tym-calym-mappingiem (data dosgpu:
29.01.2014).

- Przyktadem na coraz wigksze spopularyzowanie sztuki mediow jest ich
zastosowanie podczas spektaklu ,Ja Piotr Riviere...”, Teatru Capitol we Wroctawiu w
kwietniu 2013 roku. To autorskie przedstawienie Agaty Dudy-Gracz, inspirowane
wydarzeniami, ktore rozegraly sie w 1835 roku w pewnej normandzkiej wsi,
okreslane byto jako:

.(...)nieprzecietny, wizjonerski spektakl”
» Multimedialna scenografia wzmacnia emocje”
~Spektakl ten jest wizualnym majstersztykiem”

Innowatorskim rozwigzaniem spektaklu
jest interaktywna  podioga, na  ktorej
wyswietlane sg grafiki, teksty lub Swiatto
podkreslajgce  emocje. Absolutnie  biata
scenografia pozwala widzowi nadac¢ sztuce
wiasne kolory. Multimedialna gra Swiatla i
grafiki wraz z muzykg Piotra Dziubka tworzg
oszatamiajgce wrazenie, doskonale
dopetniajgc to misterium teatralne.

Zrodio: Teatr Capitel we Wroctawiunttp://moov.pl/blog/multimedialna-scenografia-wzmacnia-emocje-w-spektaklu-teatru-
capitol/ (data dosgpu: 29.01.2014).

Zrédto: Teatr Capitel we Wroctawijuhttp://www.e-teatr.pl/pl/artykuly/150074.html (data dosgpu: 29.01.2014).



MOOV odpowiedzialny jest za stworzenie koncepcji multimedialnej
scenografii, ktdra powstata przy wspoétpracy z Karolem Rakowskim (SPECTRIBE
Film and Theater Production). Zastosowano projektory full HD projectiondesign F82
oraz system Watchout zapewniajgcy jednolity obraz, wyswietlany z kilku projektorow.

- Warszawskie  Muzeum  Fryderyka  Chopina jest jednym z
najnowoczesniejszych muzedw biograficznych w Europie. Opowiada o zyciu i
tworczosci Chopina w zupetnie nowy sposob — interaktywne instalacje multimedialne,
potgczone z muzyka, historig umozliwiajg obcowanie ze sztukg tego wielkiego
Polaka. Dla potrzeb muzeum zostat zainstalowany system Watchout, wyswietlajgcy
obraz i sterujgcy ekranami LCD w Sali ,Zelazowa Wola”. Wykonawca giowny —
Microtech International

Zrodio: Warszawskie Muzeum Fryderyka Chopina w Wi, http:/moov.pl/blog/muzeum-chopina-na-
warszawskiej-tamce-otwarte/_ (data dostpu: 29.01.2014).

Zrédto: Warszawskie Muzeum Fryderyka Chopina w Wiz, SalaZelazowa Wola i mtodzieze peregrynacje na
poziomie ,0” http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Chopin_Museum_in_Warsaw_13.JPG (data dosgpu: 29.01.2014).



4. Historia t agczenia projektowania i elektronicznych mediéw, obra z0w
multimedialnych i animacji przestrzennych

Projektowanie, elektroniczne media i obrazy multimedialne, takie jak animacje
przestrzenne w tym Mapping 3D, sg coraz bardziej popularne w Polsce i za granica.
Pierwsze instalacje 3D video mappingowe w kontekscie urbanistycznym pojawity sie
okoto 2005 roku. To wtedy, po raz pierwszy projektory o jasnosci 10.000 Ansi-
Lumenow staly sie osiggalne cenowo i kosztowaly w przyblizeniu ok. 20.000 Euro.
Projekcje na duzg skale wymagaly nawet do 20 projektorow 15-30.000 Ansi-
Lumenow na miejscu widowiska.

Dzis skanery 3D pozwalajg projektantom na szybkie i precyzyjne
udokumentowanie architektury, natomiast media serwery umozliwiajg poprawki i
dostosowanie projekcji w czasie rzeczywistym. Podstawowe narzedzia to srodowiska
programowania oraz soft do edycji obrazu i dzwieku. Architektura jako medium
obrazu powinna zapewnia¢ matowg powierzchnie odbijajgcg swiatto, dla najlepszego
efektu projekcji. Z tego powodu fasady pokryte szkiem z efektem lustrzanym, tak jak i
czarne powierzchnie, sg zupetnie nie praktyczne.

Mapping 3D, rozumiany jako projekcje multimedialne, bedgce animacjg
komputerowg $cisle dopasowang do dowolnej przestrzeni architektonicznej, powstat
we Francji w studiu kolektywu vj'skiego- AntiVj's. Pomyst prosty i efektowny,
pozwala na nieograniczong swobode przy projektowaniu formy nosnika.

Pierwsze zarejestrowane projekcje mappingowe (outdoorowe) w Polsce, miaty
miejsce w 2009 roku. Jedna z tych prob odbyta sie na budynku Ciech, przy ul.
Powagzkowskiej w Warszawie, ale nie mozna tez zapomnie¢ o projekcji na budynku
Biblioteki Raczynskich w Poznaniu. Sylwester Miejski 2009/2010 w Katowicach i
pokaz na Patacu Krasinskich w Warszawie daly poczatek pierwszym komercyjnym
projektom w Polsce, gdzie mapping stat sie zgrabnym narzedziem marketingowym.

Dzisiaj coraz czesciej mozemy uczestniczy¢ w wydarzeniach, ktore okreslane
sg jako ,festiwale Swiatta”. To nic innego jak pokaz iluminacji prezentowany
najczesciej w przestrzeni zurbanizowanej. Takiemu wydarzeniu towarzyszag
najczesciej konkursy oraz multimedialne animacje. Mapping nie jest juz celem
samym w sobie. Postep idzie w kierunku interakciji - teraz np. mozemy mie¢ wptyw na
projekcje za posrednictwem specjalnie stworzonej aplikacji. Mysle, ze ten segment
najlepiej rozwinie sie w srodowisku indoor. Tutaj mapping staje sie narzedziem
prezentacyjnym, mogacym w efektowny sposéb pokazac¢ nowy produkt czy ustuge.

Mapping jest uniwersalny i ma wielorakie zastosowanie. Od prezentacji
produktowych, multimedialnych i matych artystycznych instalacji, po scenografie oraz
projekcje wielkoformatowe, jako element dobrze przemys$lanej akcji promocyjnej czy
wizerunkowej. Wszystkie produkcje Mappingu mozna bez problemu znalez¢ w
Internecie.

- Instalacja video mapping w Hali Stulecia we Wroctawiu, pt. ,Omikron” to teatr
Swiatta i dzwieku. Autorami sg artysci z grupy AntiVJ — Romain Tarde oraz Thomas
Vaquié. Omicron to jedna z wielu atrakcji, jakie dostepne sg dzieki dziatalnosci
Centrum Poznawczego Hali Stulecia. Podczas pracy nad wizualizacjg inspirowali sie
kinem science fiction - w tym filmami "Tron" czy "Metropolis”. 1 od poczatku
podkreslali, ze ich celem bylo stworzenie we wnetrzach haliuniwersalnej wizji



przysztosci, ktéra stanowitaby "pomost miedzy bogatg historig budynku a czasami
wspotczesnymi'.
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Zr6dio: Centrum Poznawcze, Wroctaltp://antyweb.pl/omicron-teatr-swiatl a-i-dzwieku-czyli-bliskie-
spotkania-iii-stopnia-we-wroclawiu/ (data dosgpu 02.02.2014)

- Miedzynarodowy Festiwal Swiatta SKYWAY, — cykliczhe widowisko,
odbywajgce sie od 2009 roku w sierpniu w Toruniu. Organizatorem festiwalu jest
Torunska Agenda Kulturalna. Skyway jest widowiskiem plenerowym, polegajgcym na
wykorzystania obiektéw architektonicznych Torunia (m.in. Brama
Klasztorna, Collegium Maximum, Fosa Zamku Krzyzackiego, Centrum  Sztuki
Wspoiczesnej Znaki Czasu) jako elementdw instalacji Swietlnych. Wiodgcg tematyka
prezentowanych prac jest niebo oraz astronomia.
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Zrédto: Miedzynarodowy Festiwaiwiatta w Toruniu, Keéciét Sw. Ducha w Toruniu, podczas festiwalu w 2009
roku, http://pl.wikipedia.org/wiki/Mi%C4%99dzynaredy Festiwal %C5%9Awiat%C5%82a_SKYWAY (data
doskpu: 29.01.2014).

- Light Move Festival- festiwal kulturalny organizowany w todzi od 2011 roku.
Organizatorem festiwalu jest t6dzka Fundacja "LUX pro MONUMENTIS". Festiwal
Kinetycznej Sztuki Swiatta "Light Move Festival' ma zmieni¢ - poprzez wykorzystanie
nowoczesnych technik oswietleniowych - wizerunek i estetyke miasta. Przestrzenne
pokazy laserowe, wielobarwnie oswietlone budynki, mapping 3D, projekcje
wielkoform "Festiwal Kinetycznej Sztuki Swiatla" Light. Move. Festival. to dzwiek,
muzyka, kolor, tozsamo$é miasta i nowoczesne ekologiczne rozwigzania
technologiczne. Pomystodawcg Festiwalu Swiatta byta Beata Konieczniak i Norbert
Wasserfurth — Grzybowski. To wszystko spowodowato, ze tddz zmienita swoje
oblicze.




Zrédto: Light Move Festivalhttp://www.lightmovefestival.pl (data dostpu: 29.01.2014).




- Festiwal Swiatet w Lyon we Francji, to corocznie organizowane wydarzenie,
na ktorym setki zabytkéw, fasad i ulice miasta zamieniajg sie nie do poznania dzieki
artystycznym iluminacja.

Zrodto: Francja, Swieto Swiatet, http://wiadomosci .onet.pl/swiat/francj a-swieto-swiatel -w-lyonie-miasto-
zmienilo-sie-nie-do-poznania/gq327s (data dostpu: 02.02.2014).

- Co roku w pazdziernikowe wieczory Berlin ukazuje swoje inne oblicze,
bajkowe, malarskie i zapierajgce dech w piersiach. Specjalnie zaprojektowane na
Festiwal Swiatet iluminacje co roku robig wielkie wrazenie. Fascynujgce jest to jak
bardzo pod wptywem réznokolorowych oswietlen i wyswietlanych faktur zmieniajg sie
znane architektoniczne obiekty.

Zrodto: Berlin, FestiwalSwiatet, hitp:/berlin-vel.pl/festiwal-swiatel (data dostpu: 02.02.2014).

- Japonskie miasto Kuwana, od potowy listopada do potowy marca zmienia sie
chyba w jedno z najjasniejszych. Wszystko za sprawg niesamowitego Zimowego
Festiwalu Swiatta. WOwczas centrum miasta pokrywajg pajeczyny kabli i zaréwek,
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ktére za dnia mogg wyglada¢ chaotycznie, jednak po zapadnieciu zmroku, Kuwana
zmienia sie w bajkowg kraine.

Zrodto:Japoznia Festiwa$wiatet, http://www.geekweek.pl/gal erie/2665/festiwal -swiatl a-w-j aponii-
?zdjecie=3#zdjecie (data dosgpu: 02.02.2014).

- W Rosji, 4 wrzesnia 2009 roku odbyla sie rekordowa, na tamte czasy
projekcja na blisko 80 projektorow, pokaz odbyt sie na budynku Uniwersytety
Moskiewskiego. Projektantami byli Alfa Show 4D

Zrédio: Alfa Show 4D, Uniwersytet Moskiewstkttp://nowymarketing.pl/a/464,swiat-mappingu-3d (data
doskpu: 02.02.2014).
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5. Najwazniejsze dzieta i przedstawiciele, arty  $ci prezentuj gcy instalacje
multimedialne

- Jakub Hader i grupa PRECYZJA.

Jakub Hader pochodzi z Rzeszowa, jest programistg wizualnym i zajmuje sie sztukg
generatywng. Na swoim koncie ma niezwykle interesujgce prace- animacje, ktore
dzieki srodowisku programowania sg interaktywne i dynamicznie reagujg na kazdy
dzwiek w czasie rzeczywistym.

Autor takich prac jak: produkcja ,Kwazar” na Manager, zaprezentowana na
pierwszym miedzynarodowym festiwalu video mappingu w Moskwie. Tematem pracy
byt ,przekaznik swiatta”, 3 minutowy video mapping, wyswietlony z 4 projektorow full
HD. Film byt rozdzielczosci 3424/1400px i 50 klatek na sekunde Podktad muzyczny
zautomatyzowany z obrazem: TINCUP, ,Lucy...”

Precyzja - "KWAZAR"

Art Vision CONTEST
© Moscow

3-8/10/2013




Zrédto: PRESIGE http://www.precyzja.org/portfolio/moscow-art-vision-2013/ (data dosgpu: 29.01.2014).

- Ryoji lkeda ,The Transfinite” z 2011 roku, to pokaz zlecony na trzecig
coroczng Wystawe Sztuki Wizualnej w Park Avenue Amory. Ten krétki film omawia
unikalny wplyw weciggajacej instalacji dzwiekowej i wizualnej z wktadow David'a
Metcalf'a, dyrektora artystycznego FORMA i Kristy Edmunds, dyrektor artystycznej
Centrum Performing Art w UCLA.
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Zrodio: Ryoji Ikedahttp://www.youtube.com/watch?v=omDK 2Cm2mwo/ (data dostpu: 29.01.2014).

- Christopher Bauder, Markus Lerner to autorzy projektu ,Poligon Playgraund”
z przelomu lat 2008-2009. Ten interaktywny obiekt zostat opracowany
wyprodukowany przez WHITEvoid. Obiekt oferuje miejsce dla 40 oséb na raz, ktore
mogg chodzi¢, siedzie¢ i bada¢ jego wielowymiarowg powierzchnie. Ta
multimedialna, oparta w gtdwnej mierze na mapowaniu instalacja obejmuje
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oprogramowanie wspomagajgce projekcje 3D w celu pokrycia powierzchni obiektu z
bezszwowych projekcji 360 stopni. Dodatkowy system sensoryczny wykrywa ludzki
ruch, pozycje i dotyk.
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